Mesetúra – állatos mese – A kővé vált király 

Találkozó 2005. október 22.-én 9 órakor. (szervezőknek 7. óra!!!!)

A szülők otthon elkészítik az útmutató szerint a papírcsákót. A gyerekek szinezzék ki!

Mi is készítünk tartalék csákókat (fehéret) amit megkaphat az akinek nincs otthonról. A gyerekek a várakozás alatt színezhetnek.

Indulás

Gyalogolunk a 6911-ig, ahol létrehozzuk a mesekaput.

Valamennyi szülő segít a mesekapu megformálásában. A gyerekek miközben áthaladnak az alagúton, megkapják a csákót ami azért fontos, mert az segít benne, hogy értsék az állatok nyelvét.

Végighaladunk a sétányon 6912.

Elszalad mellettünk egy ló, aztán visszafordul és mesélni kezd. 

– Látom rajtatok, hogy ti már sokfelé jártatok, biztosan sokmindent hallotok! És azt tudjátok-e, hogy nagy baj történt nálunk! A királyt kővé változtatta a gonosz Zorzavúr varázsló. Segítsetek nekünk! Ha sikerül megtörni a varázst, a király bizonyára bőkezűen megajándékoz benneteket! Futok tovább, mert még sokmindenkit kell értesítenem! Remélem még találkozunk!

6974 Anyóka

összetalálkozunk az anyókával. megkér minket, hogy segítsünk neki gombát szedni.

M: Jó napot! (gyerekek is köszönnek)

A: Szervusztok gyrekek! Örülök, hogy erre jártatok. segítenétek nekem gombát gyűjteni?

M: segítenénk mi, szívesen de nem ismerjük a jó és rossz gombákat!

A: Pedig az nagyon fontos, hogy ha nem tudjátok megkülönböztetni, akkor inkább ne is nyúljatok hozzá! De van nekem egy okos könyvem! Abban megmutatom, hogy melyik gombát szabad leszednetek. A többihez ne nyúljatok! Még akkor is meghallhattok tőle ha csak a kezetekhez ér! 

M: Mutasd meg akkor a könyvet!

A: (megmutatja a jó és rossz gombákat)

A gyerekek elmennek kétfelé keresgélin (kicsik csak 2 féle gomba közül választanak, a nagyok 3-4 féle közül)

Manó

dunapart 6940

A parton egy ládikára akadunk, amiben hófehér gyöngykavicsok vannak. Megtudjuk, hogy ez a halak kincse. Nem tartjuk meg, hanem visszadobjuk a halaknak. Itt minden gyerek dobálhat. Hamarosan meglátunk egy palackot a vízben. Kifogjuk a palackot, amiben üzenet van, kiderül, hogy a halak milyen hálásak, hogy vissza adtuk a kincsüket. Megtudjuk, hogy a sziget végén van egy odvas fa, és ott lakik Zorzavúr,.

M: Nézzétek! Mi lehet ez a kis láda? A halak jele van rajta!

(a gyerekek ötletelnek)

M: Bizonyára a halak elrabolt kincse van benne! Ők nem tudnak kijönni érte. Adjuk vissza nekik!

Mindenki eszetlenül dobálja a kavicsokat...

Palackban a levél:

Kedves segítőink!

Köszönjük, hogy visszaadtátok nekünk az elrabolt kincseinket.

Cserébe a segítségért mi is szeretnénk segíteni nektek.

Tudjuk, hogy a gonosz Zorzavúrt keresitek, és mi tudjuk, hogy a sziget végén egy odvas fában van a rejteke. Legyetek nagyon óvatosak!

Járjatok szerencsével!

A halak királya

szigetcsúcs (odvas fa)6944, 6945
Zorzavúrt megkérjük, hogy oldja fel az átkot, de lehetetlen feltételt szab: kössünk 3 csokrot a réten található erőből, és vigyük el neki. 

M.: Jó napot Zorzavúr! (udvariasan köszön)

Z: Mit akartok itt? Ez az én birodalmam!

M: Látod, mi tisztelettel köszöntöttünk Téged, kérünk, hogy Te is beszélj velünk rendesen!

Z: Jól, van, na! Szervusztok. Miért jöttetek?

M: Kérünk, hogy old fel az átkot ami a sziget királyát kővé változtatta.

Z: És miért tenném meg?

M: Mindenki szomorú, és sajnálja a jószívű Sziget-királyt. És cserébe ha feloldod az átkot, mi teljesítjük egy kívánságodat.

Z: Akkor azt kívánom, hogy készítsetek nekem 3 csokrot az erdő fáiból. Ha-ha! De iziben!

M: Furfangos feladat Zorzavúr, de mi biztosan meg tudjuk csinálni!

Az erdő szélen találkozunk Pikk, Pakk és Pukk-kal akik mindent tudnak.

Igaz-hamis játék?

Végül elárulják, hogy a 3 szalaggal körbe keríthetjük a fákat, így elkészülnek a csokor az erdő fáiból. Na igen, de hogyan vigyük el Z-nak. Erre elárulják, hogy a felnőttek, ha felemelik a kezeiket, Z fának látja őket. Mire visszatérünk az odvas fához, már eltünik Zorzavúr, csak egy üvegcsét találjuk a helyén.

római oszlop: 

Láthatatlan Palota, a király vára. Ott találjuk a kővévált királyt.

Tanácstalanok vagyunk. Megjelenik a ló. 

L: De jó, hogy itt vagytok! Sikerrel jártatok?

M: Igen, megszereztük Zorzavúrtól az élet vizét! De most nem tudjuk, hogy ráöntsük vagy megitassuk vele?

L: Meg kell innia az élet vizét, hogy elmúljon a gonosz varázslat.

Megitatjuk. (Egye kukac!)

K: Köszönöm, hogy segítettetek rajtam! Szeretnélek megjutalmazni benneteket.

M: Nem a jutalomért tettük! (Gyerekek miért segítettünk?) Csak a segítség öröméért!

K: Tudom, hogy önzetlenek vagytok. Én viszont szeretnélek meghívni benneteket a varázskertembe szüretelni. Amennyi varázsszőlőt leszedtek, az mind a tiétek lehet. Ennél finomabbat biztosan nem ettetek még! Gyertek...

Szőlőszüret...

Meseországból a kapun megyünk ki.

Szereposztás:

mesélő: TomTom (jelmez – kalap – Gergő)

pásztorlány: Kari (jelmez – Kari)

ló: Tündi ? (jelmez – lófej – Adél – fehér ruha – Tündi)

anyóka: Ella (jelmez – Ella)

manó: Adél (jelmez – Adél)

Pikk-Pakk-Pukk: Örsi, Esi, TomTom? (jelmez – Adél)

Király: Miklós (jelmez – Miklós – palást –Adél)

Zorzavúr: István (jelmez – Adél)

felnőtt terelő: Mikó (jelmez – Mikó)

gyerek terelő: Gergő (jelmez – kalap – Adél)

segítők: Orsi, Peti, Mónika

felvezető: Kán

Kellékek:

csákó: Ella

Kavics: Ella

furulya: Ella

csengők: Mikus

kötél, szalag: Gergő

gombák: Adél

Szőlőlevél: Adél

Trón, függöny: Adél

kendő, palást: Adél

